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<Qué es

Chile_Programa>

Iniciativa que reúne a diversas 

organizaciones privadas y públicas 

del país con experiencias 

educativas en torno al pensamiento 

computacional y la programación en 

niños, adolescentes y docentes. 
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<Propósito>
Promover la incorporación del pensamiento 

computacional y la programación en el 

sistema educativo escolar. 

<Meta>
Que a diciembre de 

2021 ya esté 

inserta la 

programación en la 

educación.



<27 iniciativas>

+1.100.000

estudiantes

+23.900 

docentes 

1.700

establecimientos 

Presencia nacional con énfasis en las regiones Metropolitana, 

Antofagasta, Coquimbo, Valparaíso y Biobío.

<Alcance>



<Principales iniciativas>HABILIDADES DEL 

SIGLO XXI

PRODUCTOS Y 

PLATAFORMAS

SENSIBILIZACIÓN 

/ PROMOCIÓN

COMPETENCIAS 

PROFESORES

<Ámbitos de gestión de los socios>

NIÑOS TECNOLOGÍA PROFESORES SOCIEDAD



<21 organizaciones>

HUB Concepción

HUB Santiago



<Pensamiento computacional y 

programación en las escuelas de 

Chile>

Consumidores de 

tecnología  

Creadores de 

soluciones  

(-) (+)



<Por qué la programación>

La enseñanza de lenguajes de programación desde la 

educacion básica gatilla 4 procesos en niños y jóvenes: 

Impactos cognitivos

Facilita el desarrollo de 

habilidades de resolución de tareas

Promueve el pensamiento lógico

Empodera a los estudiantes en el 

proceso de aprendizaje.



Nuestras inquietudes



¿Por qué no 

desarrollamos estas 

habilidades en 

todos los niños y 

niñas de Chile?



¿Cómo llegar 

al “niño o 

niña Nº24”?



¿Con qué 

habilidades 

están egresando 

los jóvenes de 

la educación 

media?



¿Cómo somos capaces 

de promover los 

lenguajes digitales 

en la educación 

chilena?

Esa es nuestra solicitud.
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